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Projets de réeglement

Projet de réglement Réglement modifiant le Réglement sur

Loi sur la Société des loteries du Québec les Jeux de casino

(L.R.Q, c. S-13.1) Loi sur la Société des loteries du Québec
_ (L.R.Q., c. S-13.1, a. 13)
Jeux de casino
— Modifications 1. Larticle 1 du Réglement sur les jeux de casino est
modifié par I'insertion, aprés les mots «le Pai Gow», de
Avis est donné par les présentes, conformément aue qui suit: «, le Craps».
articles 10 et 11 de la Loi sur les reglements (L.R.Q.,
c. R-18.1), que le «Reglement modifiant le Réglemenf. L’article 9 de ce réglement est modifié par I'inser-
sur les jeux de casino», adopté par la Société des lotdon, aprés le numéro «21.2», des numéros suivants:
ries du Québec et dont le texte apparait ci-annexé, pourra 21.3, 21.4».
étre soumis pour approbation au gouvernement a I'expi- ) . ]
ration d’un délai de 45 jours & compter de la présentd®. L'article 21.2 de ce réglement est remplacé par les
publication. suivants:

Ce projet de réglement vise a introduire les jeux de «21.2 A la condition que la table I'indique, le joueur

dés aux casinos d’Etat afin d’étre plus compétitif aved®€ut, en plus de la mlseL'mt'a'e visee a "artlclc? %[7;;3"3
les casinos d'autres juridictions. Pour ce faire, le proje r1$eertncljsoeit %rt?g;:}Stzl\éel"ena:jrrg:tssngirogéisusr“ll: ta(lcj)lle%\r/?amte
de reglement introduit un jeu offert dans plusieurs cas_i-que le croupier n'annonce «Rien r?e va plus». Les mises
no;i,.«lg Crapsd», edt,modme le jeu «Sic bo» afin qu'il 5rogressives gagnantes sont payées tel quindiqué a la
Soit joue avec des des. table, selon une des trois facons suivantes:

De plus, les régles du jeu «Blackjack» sont modifiéese premigres cing cartes
pour changer la table de paiement d’'une mise progres-

sive et introduire une nouvelle fagon de miser. As -2 -3 —4 -5, méme couleur 100 % du lot progressif

A ce jour, I'étude de ce dossier ne révéle aucun imPremiéres quatre cartes
pact sur les entreprises.
2 -3 -4 -5, méme couleur 5000$%
Des renseignements additionnels peuvent étre obte- _
nus en s’adressant a°Marie-Christine Tremblay, di- Premieres trois cartes
rectrice, Secrétariat corporatif, Loto-Québec, au numéro N
de téléphone (514) 499-5191 ou au numéro de télécdt—5—6, méme couleur 500 $
pieur (514) 873-8999. -
Premieres deux cartes

Toute personne intéressée ayant des commentaires,a

formuler a ce sujet est priée de les faire par écrit, ava fécvkajlgé’kmﬁq?ﬁg%lélﬁféﬁr ?8§
I'expiration de ce délai, a MMarie-Christine Tremblay, Paire, as, roi, dame, valet, 10 3%

directrice, Secrétariat corporatif, Loto-Québec, 500, rue
Sherbrooke Ouest, bureau 2100, Montréal (Québecy amicres cartes
H3A 3G6.

. L ., Black jack, premiéres cartes 28,
Ces commentalres Sﬁl’Oﬂt communiques par la Sociéte
au ministre d’Etat a 'Economie et aux Finances et mi-——— ) )
nistre des Finances chargé de I'application de la Loi sur La derniere Tof"f'caﬂon au Rég'z?fgegg oy les Jeux de Sasino,
FAA ; 4 approuvé par le décret numéro 1253- uséptembre 1

la Soci€té des loteries du Québec. (1993,G.0.2, 6516), a été apportée par le réglement approuvé par
. . snéral le décret numéro 111-2000 du 9 février 2000 2@M. 2, 1175).
Le pres'd?,nt:d'rECteur general Pour les modifications antérieures, voir le « Tableau des modifica-
de la Societé des loteries du Québec, tions et Index sommaire », Editeur officiel du Québec, 2000, a jour
MICHEL CRETE le 1~ février 2000.
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2° Premiéres quatre cartes faire une autre mise supplémentaire qui est gagnante si
total de ses deux premieres cartes est supérieur ou

Quatre as rouges ou quatre as noirs 100 % du lot progressi}ﬁférieur a 13. Aux fins de cette mise supplémentaire,

Premiéres trois cartes I'as a une valeur de 1. Le montant de la mise supplémen-
taire doit étre conforme aux limites indiquées sur la

Trois as, méme couleur 2500% table. La mise supplémentaire est gagnante si le joueur a

Trois as 250% misé que le total de ses deux premiéres cartes est supé-

rieur a 13 et que c’est le cas ou si le joueur a misé que le

Premieres deux cartes total de ses deux premiéres cartes est inférieur a 13 et

Deux as, méme couleur 100$ que c'est le cas. La mise supplémentaire gagnante est
Deux as 25%; payeelal.».

3 Premiéres cing cartes 4. Ceréglement est modifié par l'insertion, apres I'ar-
As -2 -3 -4-5, méme couleur 100 % du lot progressitticle 95, de la section suivante:

Premiéres quatre cartes «SECTION VI

Quatre 5 ou quatre 4 ou quatre 3 ou JEUX DE DES

quatre 2, rouge 10 % du lot progressif P . .

Quatre 5 ou quatre 4 ou quatre 3 ou 95.1 Les dés utilisés pour un jeu de casino compor-
quatre 2, noir 10 % du lot progressif tent six faces, dont chacune comporte une valeur nume-

" . rique de un a six, respectivement.
Premiéres trois cartes

Trois 6 ou trois 5 ou trois 4 ou trois 3, méme couleur 1000 95-2 Le résultat des dés lancés ou brassés doit en tout
Trois 6 ou trois 5 ou trois 4 ou trois 3 250 temps reposer sur le hasard.

Premieres deux cartes 95.3 Le lancement des dés est déclaré invalide et
Deux 10 ou deux valets ou deux dames ou annoncé «coup nul» dans les cas suivants:
deux rois, méme couleur 25% , . .
1° Les dés ne quittent pas la main du lanceur en

Un panneau d'affichage indiquant de facon continueméme temps ou les dés ne roulent pas;
le montant du lot progressif doit étre placé de facon a ) i )
étre visible de chaque table qui offre cette mise. 2° Aucun des dés lancés ne frappe le bord opposé de

R la table avant de s'immobiliser;

21.3 A la condition que la table 'indique, le joueur
peut, en plus de la mise initiale visée a I'article 17, faire 3° Un des dés s'immobilise sur un marqueur de point,
une mise additionnelle qui est gagnante si ses premiérgsir le rebord de la table, sur un des jetons de la Banque
trois cartes comportent un, deux ou trois 7. La miseplacé a I'endroit prévu a cette fin sur la table, dans le
additionnelle doit étre de 1 $ et elle doit étre faite agodet & dés, ou tombe en dehors de la table;
I'endroit indiqué sur la table avant que le croupier n’an-
nonce « R|en ne va pIUS)). Les miseS add|t|0nne”es ga' 4° Un des dés est Cassé ou Superposé a un autre:
gnantes sont payées de la facon suivante: '
5° Un lanceur utilise un dispositif ou une technique

Premieres trois cartes dans le but de tricher lors du lancement des dés.

Eg:g ; méme couleur g(?ggi 1 95.4 En tout temps pendant le jeu, le personnel auto-
risé de la Société peut décider de changer les dés ou

Premiéres deux cartes retirer & un joueur son tour de jeter les dés s'il viole de
facon répétée les régles de lancement des dés.

Deux 7, méme couleur 100a1 ] o ) )

Deux 7 5041 95.5 Les mises minimale et maximale permises par
la Société a chaque table de jeu de dés doivent y étre

Premiéere carte indiquées et respectées.

un7 341l «81. Craps

21.4 A la condition que la table l'indique, le joueur 95.6 Le Craps se joue avec deux dés choisis par le

peut, en plus de la mise initiale visée a I'article 17 efanceur parmi les dés attribués a la table.
avant que le croupier n'annonce «Rien ne va plus»,
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95.7 Le nombre de joueurs permis a une table de 3° Lamise «come» se joue a n'importe quel moment
Craps est illimité. du jeu aprés le premier tour. Cette mise est gagnante si
le total des dés est 7 ou 11 au cours du tour qui suit
95.8 Les dés sont proposés successivement audnmédiatement le dép6t de la mise et elle est perdante,
joueurs en commencant, au début du jeu, par le jouewtans les mémes conditions, si le total des dés lancés est
qui se trouve a gauche du chef de table, puis dans le seRs3 ou 12. Pour tout autre total, la mise est placée sur la
des aiguilles d’'une montre. Si un joueur refuse son tourgase portant le numéro sorti sur la table et, a partir du
les dés passent au joueur suivant, dans I'ordre prévu. tour suivant, elle est gagnante si le total des dés est le
numeéro ou elle est déposée et elle est perdante si le total
95.9 Le préposé aux dés passe les dés au joueur ales dés est 7. Elle reste en attente dans tous les autres
moyen d’un rateau. cas;

95.10 Le joueur qui lance les dés est identifié comme 4° La mise «don’'t come» se joue a n’'importe quel
le lanceur. moment du jeu aprés le premier tour. Cette mise est
gagnante si le total des dés est 2 ou 3, au cours du tour
95.11 Avant de lancer les dés, le lanceur doit faire,qui suit immédiatement le dép6t de la mise, et elle est
dans un premier temps, une mise initiale «pass» operdante dans les mémes conditions, si le total des dés
«don’t pass» a I'emplacement indiqué pour ces misesst 7 ou 11. Elle est nulle si le total des dés est 12. Pour
La mise «pass» ne peut étre réduite par la suite, et t@ut autre total, la mise est placée sur la table sur la case
mise «don’t pass» ne peut étre augmentée par la suitgportant le numéro sorti et, & partir du tour suivant, est
gagnante si le total des dés est 7 et elle est perdante si le
95.12 Tout joueur peut faire des mises supplémentaitotal des dés est le numéro sur lequel elle est placée.
res a son gré, a 'emplacement indiqué sur la table pour
ces mises ou en demandant au croupier de les placerLes mises «pass» et «come » ne peuvent étre retirées
pour lui. et doivent étre jouées jusqu’a ce qu’elles soient gagnan-
tes ou perdantes. Les mises «don't pass» et «don't
95.13 Les quatre catégories de mises supplémentaicome » ne peuvent étre augmentées mais elles peuvent
res dont le joueur peut faire usage dans un jeu sont l&dre retirées en tout temps;
mises «chances simples », «chances multiples», «chan-
ces associées» et «place bets». 5° La mise «field» se joue a n'importe quel moment
du jeu. Cette mise est gagnante, si lors du tour qui suit
95.14 Les mises «chances simples», qui toutes sémmédiatement le dép6t de la mise, le total des dés est
paient & égalité, a moins d’indication contraire, sont le, 3, 4, 9 10, 11 ou 12 et elle est perdante pour tout autre
suivantes: total. La mise gagnante est payée 2 a 1 si le total est 2 ou
12 et est payée a égalité dans tous les autres cas.
1° La mise «pass» se joue au premier tour. Cette
mise est gagnante si le total des dés est 7 ou 11 et95.15 Les mises «chances multiples», qui peuvent
perdante s’il est 2, 3 ou 12. Pour tout autre total, lese jouer & n'importe quel moment du jeu, sont les sui-
résultat est suspendu et le total sorti devient le point. Urantes:
croupier indique alors celui-ci en plagcant un marqueur
de point sur la case portant le numéro du point sur la 1° La mise «hard ways» est gagnante si le total des
table. La mise «pass» est ensuite gagnante si lors d'uifés est 4, 6, 8 ou 10 formé par deux chiffres identiques
autre lancement de dés par le lanceur, le total des dés edtque le joueur a misé sur 4, 6, 8 ou 10 respectivement.
égal au point, perdante si le total des dés est 7 ou dflle est perdante si le total des dés est 7 ou formé
attente pour tout autre total. Dans ce dernier cas, lorsquautrement que par deux chiffres identiqgues. La mise
la mise est perdante, les dés passent a un autre joueugagnante formée d’'un double 2 et d’'un double 5 est
payée 7 a 1, la mise gagnante formée d’'un double 3 et
2° La mise «don't pass» se joue également au pred’'un double 4, est payée 9 a 1. Ces mises peuvent étre
mier tour. Cette mise est gagnante si le total des dés esdtirées apres les coups non décisifs. De plus, ces mises
2 ou 3, perdante s’il est 7 ou 11 et est nulle si le total dese sont pas applicables lors du premier tour, sauf si le
dés est 12. Pour tout autre total, le résultat est suspenghweur indique le contraire;
et le total sorti devient le point. La mise «don’t pass»
est ensuite gagnante lors d’'un autre lancement de dés2° La mise «any 7» est gagnante si le total des dés
par le lanceur si le total des dés est 7 et perdante si lancés immédiatement aprés le dépbt de la mise est 7 et
total des dés est égal au point; elle est perdante dans tous les autres cas. La mise ga-
gnante est payée 4 a 1;
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3° La mise «11» est gagnante si le total des dépondante, dont le point doit étre connu, a déja été enga-
lancés immédiatement apres le dépbt de la mise est 11 @ée, suivent le sort de celle-ci, mais peuvent toujours
elle est perdante dans tous les autres cas. La mise gétre retirées aprés un coup non décisif, sont les suivan-
gnante est payée 15 a 1; tes:

4° La mise «any Craps» est gagnante si le total des 1° La mise «chance associée» du «pass» se place
dés lancés immédiatement aprés le dépot de la mise esir la table a proximité et a I'extérieur de la mise «chance
2,3 0u 12 et elle est perdante dans tous les autres cas. éimple» correspondante. Cette mise est gagnante si le
mise gagnante est payée 7 a 1; total des dés est le point et est perdante si le total des dés
est 7. Elle est nulle avec tout autre total. La mise ga-
5° La mise «Craps 2 » est gagnante si le total des dégnante est payée 2 a 1 si le point est 4 ou 10, 3a 2 sile
lancés immédiatement apres le dép6t de la mise est 2 point est 5 0u 9 et 6 & 5 si le point est 6 ou 8;
perdante dans tous les autres cas. La mise gagnante est
payée 30 a 1; 2° La mise «chance associée» du «don't pass» se
place en biais soit sur la mise «chasgaple » corres-
6° La mise «Craps 3» est gagnante si le total des dgmondante, soit & proximité de celle-ci. Cette mise est
lancés immédiatement apres le dépbt de la mise est 3 gagnante si le total des dés lancés est 7 et elle est
perdante dans tous les autres cas. La mise gagnante pstdante si le total des dés est le point. Elle est nulle
payée 15 a 1, avec tout autre total. La mise est payée 1 a 2 si le point
est4 0u 10,2 a3 sile pointest5ou9etsab sile point
7° La mise «Craps 12» est gagnante si le total desst 6 ou 8;
dés lancés immédiatement apres le dépdt de la mise est
12 et elle est perdante dans tous les autres cas. La mise3° La mise «chance associée» du «come» se place
gagnante est payée 30 a 1; sur la mise «chance simple » correspondante. Cette mise
est gagnante, perdante ou nulle dans les mémes condi-
8° La mise «horn» est gagnante si le total des détions que la mise «come» et elle est payée comme la
lancés immédiatement aprées le dépot de la mise est 2, Biise «chance associée» du «pass». Ces mises ne sont
11 ou 12 et elle est perdante dans tous les autres cas. pas applicables lors du premier tour sauf si le joueur
mise gagnante sera payée comme les mises «chandaesique le contraire;
multiples» qui sont gagnantes avec le total des dés
obtenu; 4° La mise «chance associée» du «don’'t come» se
place en biais soit sur la mise «chasgaple » corres-
9° La mise «hop» ou «hopping» est gagnante si Igpondante soit a proximité de celle-ci. Cette chance est
total des dés lancés immédiatement apres le dépbt de gagnante, perdante ou nulle dans les mémes conditions
mise est égal au total annoncé par le joueur et confirmgue la mise «don’t come » et est payée comme la mise
verbalement par le croupier ou le superviseur de la table chance associée» du «don’t pass ».
et est perdante dans tous les autres cas. La mise est
payée 30 a 1 si le total des dés est formé par 2 chiffres 95.17 Les mises « place bets» par lesquelles le joueur
identiques et 15 a 1 dans tous les autres cas; peut, & tout moment, choisir de miser sur un des numé-
ros 4, 5, 6, 8, 9 ou 10 et qui peuvent étre retirées en cas
10° La mise «world» est gagnante si le total des désle coup non décisif, sont les suivantes:
lancés immédiatement aprées le dépdt de la mise est 2, 3,
7,11 ou 12 et elle est perdante dans tous les autres casl1® La mise «right bet» se place, selon la position du
La mise gagnante est payée comme les mises «chandgesieur, sur la case du numéro choisi. Cette mise est
multiples» qui sont gagnantes avec le total des dégagnante sile total des dés est égal au numéro choisi par
obtenu; le joueur avant que le total des dés ne soit 7, elle est
perdante si le total des dés est 7 et elle est nulle dans les
11° La mise «3 way craps» est gagnante si le totahutres cas. La mise gagnante est payée 7 a 6 si le numéro
des dés lancés immédiatement apres le dép6t de la miskoisi est 6 ou 8, 7 & 5 si le numéro choisiest5ou 9 et 9
est 2, 3 ou 12 et elle est perdante dans tous les autres cas si le numéro choisi est 4 ou 10. La mise «right bet»
La mise gagnante est payée comme les mises «chano@gst pas applicable lors du premier tour sauf si le joueur
multiples» qui sont gagnantes avec le total des démdique le contraire;
obtenu.
2° La mise «buy bet» se place, selon la position du
95.16 Les mises «chances associées», qui ne peyeueur, sur la case du numéro choisi. La mise est identi-
vent étre jouées que si la mise «chance simple» correfiée en plagant un jeton «buy» sur la mise. La mise est
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uniguement acceptée aprés que le joueur ait payé une5° «Duo» signifie une mise qui est gagnante lorsque
commission de 5 % de la mise. Cette mise est gagnante joueur a parié que deux numéros différents apparai-
si le total des dés est égal au numéro choisi par le jouetraient sur au moins deux dés et que ces deux numéros y
avant que le total des dés ne soit 7, elle est perdante sidpparaissent;
total des dés est 7 et elle est nulle dans les autres cas. La
mise gagnante est payée 6 a 5 si le numéro choisi est6° «Petit» signifie une mise qui est gagnante si la
6 ou 8, 3 a 2 si le numéro choisi est 5 ou 9, 2 a 1 si lgaleur totale des dés est égale 4 4, 5, 6, 7, 8, 9 ou 10 et
numeéro choisi est 4 ou 10. La mise «buy bet» n’est passt perdante si la valeur totale est d’une autre valeur ou
applicable lors du premier tour sauf si le joueur indiquesi un «triplé » apparait;
le contraire;
7° «Gros» signifie une mise qui est gagnante si la

3° La mise «lay bet» se place en arriére de la case dealeur totale des trois dés estde 11, 12, 13, 14, 15, 16 ou
numeéro choisi. La mise est identifiée en plagant un jetorl7 et est perdante si la valeur totale est d’'une autre
«lay» sur la mise. La mise est uniquement acceptéealeur ou si un «triplé» apparait;
apres que le joueur ait payé une commission de 5 % de
son gain potentiel. Cette mise est gagnante si le total des 8° « Simple » signifie une mise qui est gagnante si au
dés est 7, elle est perdante si le total est égal au numénmwins un des trois dés correspond au huméro sur lequel
choisi par le joueur et elle est nulle dans les autres cake joueur a misé.
La mise gagnante est payée 5 a 6 si le numéro choisi
est6 ou 8, 2 a 3 sile numéro choisiest50u 9,1 a2 sile 95.23 Le joueur doit placer sa mise a I'endroit qu'il

numéro choisi est 4 ou 10. choisit avant que les dés ne soient brassés ou lancés, le
cas échéant. Le joueur est responsable de sa mise sur la
«82. Sic bo table de Sic Bo méme s'il est assisté par le croupier.
Dans ce dernier cas, il doit s’assurer que les instructions
95.18 Le Sic bo se joue avec trois dés. gu’il donne au croupier sont suivies correctement.
95.19 Le nombre de joueurs permis a une table de Sic 95.24 Les mises gagnantes sont payées de la facon
bo estillimité. Suivante:
95.20 Sauf dans la mesure prévue a l'article 95.21, l[eMise Rapport de paiement
croupier est responsable de brasser et de lancer les dés
ou le cas échéant, d’activer le mécanisme de brassageTriplé 150a1
. Double 8al
95.21 A la condition que la table I'indique, les dés Tout triplé 24a1l
peuvent étre lancés a tour de rble par les joueurs. Somme de 4 50a1l
Somme de 5 30a1l
95.22 Le joueur peut miser de la fagon suivante: Somme de 6 18a1
Somme de 7 12a1
1° «Triplé» signifie une mise qui est gagnante si leSomme de 8 8al
méme numéro apparait sur les trois dés et le joueur Somme de 9 6al
misé que ce numéro apparaitrait sur les trois dés; Somme de 10 6al
Somme de 11 6al
2° «Doublé» signifie une mise qui est gagnante si laSomme de 12 6al
méme valeur de numéro apparait sur deux des trois d&mme de 13 8al
et le joueur a misé que ce numéro apparaitrait sur deukomme de 14 12a1
des trois dés; Somme de 15 18a1
Somme de 16 3041
3° «Tout triplé » signifie une mise qui est gagnante siSomme de 17 5041
la méme valeur numérique apparait sur les trois dés et [Buo 5al
joueur a misé que la méme valeur numérique apparaPRetit lal
trait sur les trois dés; Gros lal
Simple:
4° «Somme » signifie une mise qui est gagnante si ld dé sur 3 lal
valeur totale des trois dés est égale au numéro sur lequ2ldés sur 3 2al
le joueur a misé; 3 déssur3 3al.».
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5. Lasection VI de ce reglement est abrogée. Si vous désirez formuler des commentaires a ce sujet,

vous étes prié de les faire parvenir par écrit, avant I'ex-
6. Le présent réglement entre en vigueur le quin-piration du délai de 45 jours mentionné ci-dessus, au
ziéme jour qui suit la date de sa publication Gé&zette  président-directeur général de la Régie des rentes du
officielle du Quéebec Québec, 2600, boulevard Laurier, bureau 546, Sainte-

) Foy C.P. 5200 G1K 7S9 (télécopieur: (418) 643-9586).
AVIS DE LA REGIE DES ALCOOLS, DES

COURSES ET DES JEUX RELATIF AU Vos commentaires seront communiqués a la ministre
REGLEMENT MODIFIANT LE REGLEMENT de la Famille et de I'Enfance ainsi qu'a la ministre

SUR LES JEUX DE CASINO déléguée a la Famille et a 'Enfance.

Conformément au deuxieme alinéa de l'article 13 d - . - a s
la Loi sur la Société des loteries du Québec (L.R.Q(.E,La ministre de la Famille  La ministre déléguée a la

c. S-13.1), la Régie des alcools, des courses et des jeux 6t de 'Enfance, Famille et a I'Enfance,
publie son avis concernant le Réglement modifiant le _ PAULINE MAROIS NICOLE LEGER
Réglement sur les jeux de casino.

Le président de la Régie des alcools, Reglement modifiant le Reglement sur
des courses et des jeux, les prestations familiales

M®SERGE LAFONTAINE
Loi sur les prestations familiales

Avis de la Régie des alcools, des courses et des jeux (L.R.Q., c. P-19.1, a. 874&l, par. )

relatif au Réglement modifiant le Reglement sur les

jeux de casino 1. Larticle 9 du Reglement sur les prestations fami-

) ) liales est modifié:
La Régie des alcools, des courses et des jeux, réunie

en Séance plér]lére |e mercredi 3 mai \2000, se déClare 1° par |e remp|acement' dans |e Sous_paragraphe
JoU 4o casind ce luf & ransmis Ia Societe Ges foterias, haragraphe-dy deuxieme alina, de «2 095 $» par
Jdu Québec, le g février 2000, le tout conformément auél 925$> et de «795 $» par «625 $»;
deuxieme alinéa de I'article 13 de la Loi sur la Société 20

des loteries du Québec (L.R.Q., ¢. S-13.1). par le remplacement, dans le sous-paragrdphe

du paragraphe°ldu deuxieme alinéa, de «795 $» par

34107 «625 $»;
3° par le remplacement, dans le sous-paragraphe
: A du paragraphe°2du deuxiéme alinéa, de «20 921 $»
Projet de reglement par «21 214 $»;
Loi sur les prestations familiales . L
(L.R.Q., c. P-19.1) 4° par le remplacement, dans le troisiéme alinéa de

«131 $» par «80 $» et de «174 $» par «80 $»;
Prestations familiales
— Modifications 2. Larticle 10 de ce reglement est modifié par le
remplacement, dans le paragrapheld premier alinéa,
Avis est donné, conformément aux articles 10 et 11de «131 $» par «80 $» et de «174 $» par «80 $»;
de la Loi sur les réeglements (L.R.Q., c. R-18.1), que le
Réeglement modifiant le Réglement sur les prestationg8. Le présent réglement entre en vigueur featit
familiales, dont le texte figure ci-dessous, pourra étrex000.
édicté par le gouvernement a I'expiration d’'un délai de
45 jours a compter de la présente publication. 34099

Le projet de reglement modifie le montant de I'allo-
cation familiale. L . .
'_ La der_nlére modification au Réglement sur les prestations fami-
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